CHƯƠNG TRÌNH HỌC PHẦN

Tên học phần: CHẾ BẢN VỚI INDESIGN
Mã học phần: 23
Thời gian thực hiện học phần: 45 giờ; (Lý thuyết: 13 giờ; Thực hành, thí nghiệm, thảo luận, bài tập: 30 giờ; Kiểm tra: 2 giờ)
I. Vị trí, tính chất của học phần:

· Vị trí: Môn học được bố trí sau các môn cơ sở ngành
· Tính chất: Là học phần chuyên ngành bắt buộc

II. Mục tiêu học phần:

· Về kiến thức:

· Khái quát được những  vấn đề chính của lĩnh vực chế bản và dàn trang sách báo tạp chí.

· Khai thác và sử dụng phần mềm thiết kế Adobe Indesign
· Về kỹ năng:

· Sử dụng được phần mềm thiết kế Adobe Indesign
· Áp dụng các kiến thức về chế bản, dàn trang vào trên bìa sách, tạp chí có giá trị thực tiển.
· Về năng lực tự chủ và trách nhiệm:

· Có ý thức trách nhiệm trong tác nghiệp thiết kế.

· Rèn luyện khả năng tự học, tư duy sáng tạo.

· Có khả năng tự học, chủ động kết hợp các phần mềm thiết kế khác trong thiết kế sản phẩm
· Phối hợp làm việc theo nhóm
III. 
Nội dung học phần:
1. Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:

	Số TT
	Tên các bài trong học phần
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng

số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm

tra

	1
	Bài 1:TỔNG QUAN DÀN TRANG ĐIỆN TỬ VÀ GIAO DIỆN ADOBE INDESIGN
	6
	3
	3
	 

	2
	Bài 2: TẠO VÀ ĐỊNH DẠNG VĂN BẢN
	9
	3
	6
	 

	3
	Bài 3: MÀU SẮC VÀ CÁCH SỬ DỤNG MÀU TRONG DÀN TRANG
	3
	 
	3
	 

	4
	Bài 4: HỆ THỐNG CÔNG CỤ và kết hợp tạo hình trong DÀN TRANG TRÊN INDESIGN
	12
	5
	7
	 

	5
	Bài 5: HÌNH ẢNH  TRONG KỸ THUẬT DÀN TRANG
	9
	2
	6
	1

	6
	Bài 6: ĐỊNH DẠNG TRANG, LƯU VÀ XUẤT fILE
	3
	 
	3
	 

	8
	Ôn tập và kiểm tra
	3
	 
	2
	1

	Tổng cộng
	45
	13
	30
	2


2. Nội dung chi tiết:

Bài 1: TỔNG QUAN DÀN TRANG ĐIỆN TỬ VÀ GIAO ADOBE INDESIGN


Thời gian: 6 giờ
1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả năng sử dụng được giao diện của phần mềm Indesign
2. Nội dung bài:

2.1 Tổng quan về kỹ thuật dàn trang điện tử.

2.2 Giao diện phần mềm. 

2.3 Hộp công cụ. 

2.4 Quan sát tài liệu

Bài  2 :  TẠO VÀ ĐỊNH DẠNG VĂN BẢN         
Thời gian: 9 giờ
1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả tạo văn bản, định dạng trên phần mềm Indesign. 
2. Nội dung bài:

2.1 Tạo văn bản trên  Indesign
1.1.1. Tạo văn bản bằng công cụ text.

1.1.2. Nhập văn bản từ các phần mềm soạn thảo văn bản khác .

1.1.3. Định dạng văn bản.

1.1.4. Định dạng văn bản bằng thanh Controlpalrtte

1.1.5. Định dạng văn bản bằng hộp thoại Style

1.1.6. Tạo cột cho ấn phẩm

1.1.7. Tìm hiểu trình quản lý cột Grid Manager

Bài  3   MÀU SẮC VÀ CÁCH SỬ DỤNG MÀU TRONG DÀN TRANG 

 
Thời gian: 3 giờ

1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả năng tạo màu mới, áp đặt màu lên đối tượng xử lý
2. Nội dung bài:

2.1 Ý nghĩa các mode màu trong InDesign, ứng dụng của chúng trong in ấn
2.2 Thiết lập màu mới và áp đặt màu cho đối tượng trong ấn phẩm.
2.3 Thiết lập màu
2.4 Áp đặt màu cho đối tượng trong ấn phẩm
Bài 4 :   HỆ THỐNG CÔNG CỤ DÀN TRANG TRÊN INDESIGN



Thời gian: 12 giờ

1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả năng sử dụng tốt các công cụ hỗ trợ dàn trang trên Indesign 

2.1 Nội dung bài:

2.2 Hộp công cụ trong dàn trang.

2.3 Nhóm công cụ tạo hình
2.4 Công cụ chứa văn bản
2.5 Công cụ khác
Bài 5 :   HÌNH ẢNH VÀ SỬ DỤNG HÌNH ẢNH TRONG KỸ THUẬT DÀN TRANG



Thời gian: 9 giờ

1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả năng Sử dụng và xử lý tốt hình ảnh trên Indesign 

2. Nội dung bài:

 
      2.1. Các dạng thức file ảnh sử dụng trên Indesign.


      2.2. Định dạng hình ảnh.

       2.1. Bố cục và dàn trang hình ảnh với text


 Bài 6 :   ĐỊNH DẠNG TRANG CHỦ, LƯU VÀ XUẤT fILE



Thời gian: 3 giờ

1. Mục tiêu: Học xong phần này người học có khả năng sử định dạng trang trên Indesign. Tạo và xử lý trang chủ (Master page)
2. Nội dung bài: Hộp công cụ trong dàn trang.
2.1. Định dạng trang 
2.2. Sắp xếp thứ tự các trang
2.3. Đánh số thứ tự trang
2.4. Trang chủ
2.5. Liên kết file thành sách
2.6. Tạo mục lục sách
ÔN TẬP 








Thời gian: 3 giờ
IV. Điều kiện thực hiện môn học:

1. Phòng học chuyên môn hóa/ nhà xưởng: Phòng học, phòng thực hành máy tính, máy chiếu

2. Trang thiết bị máy móc: Máy tính và các phần mềm thiết kế: Indesign, Illustrator, Photoshop..
3. Học liệu, dụng cụ, nguyên vật liệu: Các mẫu thiết kế để phân tích, nhận định và đánh giá

4. Các điều kiện khác:

V. Nội dung và phương pháp đánh giá: 

Nội dung:

· Kiến thức: Trình bày các nguyên tắc, khái niêm và kỹ thuật của bài học
· Kỹ năng: Ứng dụng được các kiến thức trong bài học trong thiết kế các sản phẩm dàn trang
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm: Rèn luyện tính tự giác và chuyên cần.

2. Phương pháp: 

	STT
	Phương pháp
	Hình thức
	Tỷ lệ

	1
	Kiểm tra đánh giá thường xuyên
	Điểm danh, đánh giá thái độ học tập, thảo luận, bài kiểm tra viết,  đánh giá mẫu
	20%

	2
	Kiểm tra đánh giá định kỳ
	Thảo luận, thực hành , đánh giá mẫu
	30%

	3
	Thi cuối kỳ
	Bài tập lớn ( Sản phẩm)
	50%


VI. Hướng dẫn thực hiện môn học:

1. Phạm vi áp dụng môn học: Lớp chuyên ngành thiết kế đồ họa
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:

· Đối với giáo viên, giảng viên: Đặt vấn đề, trình bày thao tác mẫu, thuyết trình..

· Đối với người học: Lắng nghe, ghi chép, giải quyết vấn đề giáo viên đặt ra, : ứng dụng các phương pháp, nguyên lý, quy tắc… vào sản phẩm.

3. Những trọng tâm cần chú ý: kỹ năng thiết kế trong in ấn và dàn trang.

4. Tài liệu tham khảo:

· Roger C.Parker, Design & layout. Vol.1 : Thiết kế - Tạo mẫu & Dàn trang NXB Trẻ, 2003.

· Chris Botello, Adobe InDesign CS6-Revealed (Khám phá Adobe InDesign- Thiết kế dàn trang cơ bản, nâng cao), NXB Bách Khoa Hà Nội, 2015

Trang  website :   

· https://dohoavn.net
· https://vietdesigner.net
· https://www.pinterest.com

.5. Ghi chú và giải thích (nếu có):

